Así que bien, tenemos propuestas (se puden ampliar más) que hacer para desarrollar un Co-laboratorio.

1- Desolder: Reciclaje electrónico, desoldaje de componentes y aprendizaje de sus funciones.

2- Hackeo de dispositivos electrónicos: teclados usb, mouse, consolas de juego, juguetes, etc.

3- Recomposición integrada de hardware y software libre: desarrollo de proyectos integrales y abiertos entre los aparatos hackeados y reconstituidos con interacción de imagen y sonido vía software (Processing-Pure Data)

4- charlas sobre Hard y soft libre: usos distintivos en cada caso, cómo se han aplicado en los proyectos (Claudia González, Constanza Piña, coyarzun, Vannessa de Michelis)

Para los requerimientos técnicos: Te envío lo que necesitamos en general todos (Proyector y amplificación de audio) y sobre las temáticas individuales van la de coyarzun y la mía, las chicas deberán enviarte a ti en breve.

Claudia González:

Tiempo: 20-30 mins.

Tema: Proyecto de experimentación materica, sonora y visual vía hardware hazlo tu mismo. Confluye en la exploración de diversos elementos materiales conductores como el agua y la piel generadores de señales capturadas a través de los dispositivos electrónicos, procesadas y visualizadas. 

Requerimientos: amplificación y proyección de imagen de video. El resto de los equipos van desde Chile.

Url: http://www.chimbalab.cl/claudia
http://www.vimeo.com/cgg
http://www.youtube.com/claudiapgg
http://cggdossier.wordpress.com/
Voodoochild / coyarzun

Tiempo: 20-30 mins.

Tema: anakhrónica: voodoochild es un proyecto q integra elementos del rock como dispositivo simbólico a problemátikas asociadas al desarrollo de arte y tecnologías digitales. En vivo, voodoochild es una performance audiovisual unipersonal que consiste en la ejecución en tiempo real de una colección de programas desarrollados en Processing. Estos programas, entendidos como herramientas e instrumentos, componen una parafernalia de código que incluye secuenciadores, sintetizadores de voz, grafikadores 3D, módulos de análisis y procesamiento sonoro. Estas aplicaciones generan scores en tiempo real, estructuras rítmicas, líricas y visuales, de comportamiento paramétrico y generativo, que es expuesto, amplificado, proyectado e interpretado durante la performance. coyarzun opera como bajista y programador de voodoochild, mientras donmiguel.pde -una implementación de TextToSpeech- es el vocalista. El resto de la banda es código interpretado via MIDI. Sus referencias formales responden al postPunk, el electroRock, el emoHardcore y el mathRock, y que dada la base de código subyacente a cada proceso, podríamos denominar code-basedRock. voodoochild agencia al rock en su dimensión icónica, utilizándolo como vehículo de representación política, como interfaz, como posibilidad de resistir al sistema desde lo estético.

Requerimientos:
-Proyector y cable VGA
-Sistema de amplificación

Url: http://www.voodoochild.cl
http://www.reverbnation.com/voodoochildproject
http://www.myspace.com/voodoochildproject
http://www.youtube.com/coyarzun
